
Praktiline loovtöö

Praktiline loovtöö luuakse õpilase või õpilaste poolt ning saab olla kas kunstialane teos,

tehnoloogiline lahendus või projekt.

Kunstialane teos (eneseväljendus- ja esinemiskogemus, käeliste/tehniliste oskuste

täiustamine)

● tehnoloogiaõpetus - mudelite, makettide, esemete valmistamine;

● käsitöö - kootud, heegeldatud, tikitud, õmmeldud esemete, rõivaste

valmistamine või käsitööga kaunistatud esemete valmistamine, mõne uue

toote arendus ja selle juhendi koostamine;

● kunstiõpetus - erinevates tehnikates loodud kunstiteosed ja nende esitlemine,

õpilastööde näitus, disaini- ja kujundustööd, koomiksid;

● muusika - omaloomingulise muusikapala loomine või olemasoleva esitamine,

kontsert, muusikaliste kujunduste loomine;

● keel ja kirjandus - omaloomingulise luule- või jutukogu loomine, romaani

või näidendi kirjutamine, filosoofiliste arutluste, esseede või arvamusartiklite

kirjutamine.

Tehnoloogiline lahendus (erisugune tehnoloogiline spetsialiseerumine)

● infotehnoloogiline, elektrooniline, arhitektuurne vmt. - arvutimängude või

-programmide loomine, õppematerjali koostamine, katsetamine (töölehed,

audiovisuaalne ja elektrooniline õppematerjal, ristsõnakogu, temaatiliste

piltide, õppevideote ja -mängude kogu), elektrooniliste, tehniliste objektide

ehitamine, komplekteerimine (arvutid, masinad, tööriistad), ehitiste

projekteerimine, elektri, valgusega seotud lahendused jmt.

Projekt (juhtimis- ja korraldamiskogemus, meeskonnatöö, eelarve)

● kindla eesmärgi ja ulatusega ettevõtmine - õpitoa läbiviimine, konverentsi,

konkursi, võistluse, kontserdi, näituse, ainepäeva, õppekäigu või mõne muu

idee järgi sündmuse korraldamine; võib sisaldada erinevaid loovtöö liike nagu

lühiuurimus, esinemised, kontserdid jmt.;

● õpilasfirma - tootearendus, äriplaani koostamine, toodete valmistamine, ja

müük (reklaamikampaania, kliendibaas).


